HEINRICH KONIG & CO. KG

Ko 141 — Hartwachs
Tvrdy vosk

Pouziva sa k oprave ryh, dier, Skrabancov a potlaenych miest, pre povrchy: drevo, dyha,
lamino, fdlia, plasty, keramika. Hlavné vyuZitie je pri oprave namahanych miest ako su tvrdé
povrchy, bo¢né hrany a hlboké ryhy. Povrch vosku ostane na opravovanom mieste
dostato¢ne tvrdy. Spracovava sa nahrievanim (tavnou pajkou). Vyrobeny je z prirodnych
voskov a jednotlivé odtiene sa daju medzi sebou miesat’ tavenim. Velmi dobra prilnavost,
pozor neda sa brusit.

Pracovny postup:

1. Priprava

Po&kodené miesto ocistime od vetkych
volnych CiastocCiek a pri gravirovanom
povrchu, vySkriabeme jemné zarezy v smere
kresby dreva. Nepravidelnost zodpoveda
prirode. Pri Cistom dreve zatlaime okraje
plastovou Spachtlou a pri umelych povrchoch
(PVC, lamino atd'.) poSkodené okraje
zarovname dlatom do Sikma. U prieénych ryh
je vyskriabanie zarezov €asto zakladom pre
dobru opravu. Pri oprave hibokych, alebo
dutych dier vyplnime otvor z vnutra papierom,
aby nam vosk neprepadol dnu.

2. PredretusSovanie

Poskodené miesto zafarbime zakladnym
odtiefiom povrchu. Pri morenom dreve
pouZijeme moriacu tinktaru Ko 220. Pri
umelych a laminovanych povrchoch pouZijeme
na pred- retuSovanie kryciu farbu Fehler-Ex
K6 240.

3. Vyplnenie

Zvolime si odpovedajuci odtiefi vosku pre
vyplnenie. PoZzadovany odtieri si méZeme
vytvorit aj namieSanim (tavenim) viacerych
farebnych voskov. Pomocou tavnej pajky
Ko 439001si vosk rozpustime a nanesieme
ho na poSkodené miesto. Nepracujeme prilis
za horuca, aby sa zabranilo tvoreniu bublin.
V pripade pochybnosti plnit od svetlého
odtieria po tmavy. Vosk nanesieme nad
uroven povrchu.
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4. Zarovnanie

Prec¢nievajuci vosk odstranime hoblikovou
Castou plastovej Spachtle. Oblé drazky
pouzivame na hrany a makké drevo. Ostré na
plochu. Vyplnené miesto hobfujeme aZ pokial
nedosiahneme zarovnany hladky povrch. Potom
z povrchu odstranime mastny film.
Odstranujeme kruzivym pohybom cez
opravované miesto pomocou hrubej a jemnej
brusnej hubky (ktora je aj vo vnutri plastovej
Spachtle). V pripade gravirovaného povrchu,

dorobime ihlou gravir cez opravované miesto.

5. Dokreslenie Struktury.

Pokial ide cez opravované miesto kresba dreva
v inom odtieni, ako je zakladny odtieri

dreva, dokreslime Struktdru pomocou
retuSovacich materialov. PouZijeme
Strukturovaciu fixku Ké 205, alebo retuSovacie
nitro farbicky K6 250.

6. Zalakovanie

Na koniec hotovu opravu prestrekneme vrchnym
opravnym lakom K& 342-347 (zvolime prislusny
stupen lesku). Lak aplikujeme zo vzdialenosti
cca. 30-40 cm popraSovanim. Lak bude
opravované miesto chranit pred prachom,
vlhkom a nedistotami. V pripade vacésieho
mnozstva nanosu laku, opravované miesto
mdze naboptnat. Lak jemne prebrusime
brisnou vinou a znovu prestrekneme. Pokial sa
vytvori na lakovanej vrstve pomarancova kéra,
povrch nie je dostato€ne odmasteni. Brdsnou
vinou odstranime uschnuty lak a miesto
odmastime odmastovacom Ko 711 a znovu

prestrekneme.

Séria voskov: 520 ( 20ks-4cm) odtiene:350,901,178,207,179,209,156,212,208,141,162,161,119,109,
303,104,113,144,114,980.

Séria voskov: 530 ( 40ks-4cm) odtiene:350,901,902,178,207,209,179,156,208,212,103,159,158,160,
162,161,119,104,120,113,141,138,302,303,109,135,142,121,
165,122,110,143,144,111,139,112,114,163,157,980.

Séria voskov: 580 ( 20ks-8cm) odtiene:350,901,178,207,179,209,156,212,208,141,161,162,119,109,
303,104,113,144,114,980.

Séria voskov: 550 ( 10ks-8cm) odtiene:351,RAL 9010,RAL 9016,RAL 9001,RAL 1013,RAL 9002,
RAL 7035,RAL 7038,RAL 7040,RAL 7031.



